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Chatearemos sobre:
● ¿Por qué estamos aquí?

● ¿Mensajería Instantánea?

● Protocolos

● Servidores

● Clientes

● Futuro.... inmediato

● Vamos a chatear
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Por qué estamos aquí?¿

● La mensajería instantánea es parte de nuestras 
vidas
● Herramienta de comunicación para:

● Negocios
● Educación
● Relaciones sociales
● Servicios

● Sumado a voz y video
● Crece y crecerá al ritmo de Internet
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Mensajería ¿
Instantánea?

●  Servicio de transporte de mensajes y archivos 
a través de la red mediante protocolo TCP/IP de 
forma instantánea – Wikipedia

● Nació en los 70 (Plato) 

● Siguió Talk (Unix/Linux) en los 80 

● ICQ (1996) – Windows

● Hoy
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Mensajería ¿
Instantánea?
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Mensajería ¿
Instantánea?
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Mensajería ¿
Instantánea?

● Componentes:

● Protocolo

● Servidor

● Cliente

● Contactos

● Mensajes
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PROTOCOLOS
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PROTOCOLOS
● ¿Qué se debe evaluar?
● Lo más popular no es necesariamente lo mejor

● Licencia (¿Estamos en manos de otros?)
● Es seguro (TLS, SSL o cifrado)
● Soporte de comunicaciones masivas
● Soporte para salas de chat
● Protección contra SPAM (NECESARIO)
● Administración, grupos, miembros
● ¿Voz? ¿Video?

● Uso de estándares
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SERVIDORES
● Hablemos de XMPP (antes Jabber)

● Lo soportan: RFC 3920, RFC 3921, RFC 3922, 
RFC 3923,  RFC 4622, RFC 4854 y RFC 4979.

● Implementaciones:
● Openfire (Java)
● Ejabbered (Erlang)
● Djabberd (Perl)
● Prosody (Lua)
● Jabber14 (C)
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CLIENTES
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CLIENTES
● ¿Qué se debe evaluar?

● Calidad, velocidad y desempeño
● Interacción con el usuario
● Simplicidad 
● Oportunidad de expansión
● Multiprotocolo
● Almacenamiento de conversaciones
● Soporte para voz y video
● Multiplataforma
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Enlaces de interés

● Openfire:
● http://www.igniterealtime.org/projects/openfire/index.jsp 

● Spark:
● http://www.igniterealtime.org/projects/spark/index.jsp

● Pidgin:
● http://www.pidgin.im/

● Psi:
● http://psi­im.org 
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VAMOS A CHATEAR
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